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KALELI YAKAN TOP OYUNU

TANIMLAR — TERIMLER

KALECI OYUNCU: ; Her iki takimin rakip oyun alani dip ¢izgisinde gorevlendirdigi oyuncudur.
Oyun baslarken her takimin bir (1) kaleci oyuncusu bulunur. Kaleci oyuncu kendi kale ¢izgisinde
rakip takim oyuncularini oyun dis1 birakmak i¢in atig yapan oyuncudur.

KALE CIZGISI (DiP CiZGI): Oyun sahasinin 9 m.lik kisa kenarlarma denir.

KENAR CiZGIiSi: Oyun sahasmin 18 m.lik uzun kenarlarma denir. Oyuncularin kagarken veya atis
yaparken bu ¢izgilere basmalar1 yasaktir.

YEDEK OYUNCU BOLGESI: Oyun sahasmin her iki yaninda, masa hakeminin iki tarafinda
bulunan oturma bdlgesidir.

OYUN LIDERI: Takim oyuncularindan sorumlu 6gretmendir. oyun lideri; miisabaka isim listesini ve
pozisyon kagidin1 masa hakemine teslim eder, miisabaka siiresince takima taktik verir, oyuncu
degisikligi talebinde bulunur.

TAKIM KAPTANI: Oyuncular arasindan se¢ilmis olan oyun i¢inde ve disinda takim arkadaglariin
davranislarindan sorumlu olan 6grencidir. Takim kaptani oyun esnasinda mola ve oyun
durakladiginda oyuncu degisikligi talebinde bulunabilir.

BASHAKEM: Miisabaka esnasinda biitiin yetkiler baghakemdedir, bashakem sahanin icinde hareketli
olmalidir.

YARDIMCI HAKEM: Bashakemin karsisindaki yan ¢izgide gorev yapar. Bagshakeme yardimei olur.

CiZGi HAKEMI: Miisabaka esnasinda bashakeme yardimei olan ¢izgi ihlallerini kontrol eden
hakemdir.

MASA HAKEMi: Cizelgeyi tutup, oyuncu degisikliklerini takip eden, skor cetelesini tutan hakemdir.
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YAKANTOP OYUNU KISA TANIMI

8’er kisilik iki esit takim arasinda oynanir. 9m x18m Olgiilerindeki voleybol sahasinda
oynanan bir oyundur. Sayisma sonrasinda saha se¢imi yapilir.

Takimlar1 7°ser oyuncusu oyun alanlarina yerlesirken, birer oyuncularini dip ¢izgilerin
gerisine kaleci oyuncu olarak yerlesir. Oyunda pasif oyuncu yoktur. Miisabaka siiresince biitiin
oyuncular aktiftir. Oyun alani i¢indeki oyuncu rakip oyuncunu atisi ile vurulmus ise oyun dist kalmaz,
kendi kaleci oyuncusunun yanina giderek atici oyuncu olarak oyuna devam eder.

Hangi takim, oyun alanindaki rakip oyuncularin tamamini topla ebelerse o takim seti kazanmis
olur.

Oyun iig set iizerinden oynanur. iki set kazanan miisabakay1 kazanmis olur.

OYUN ALANI

1. Bu oyun agik alanda veya kapali spor salonlarinda oynanabilir. Oyun alaninm yiizeyi, diiz olmak
kaydryla parke, ¢im veya toprak olabilir.

2. Saha olgiileri: Oyunun saha 6l¢iileri Voleybol sahasi 6lgiilerinde, 19m x 8m ebadinda dikdortgen
olmalidir. Bu alanin tam ortasindan sahay1 ortadan ikiye bolen orta ¢izgi vardir.

3. Sahadaki biitiin ¢izgiler Scm kalinligindadir.

4. Masa hakeminin her iki yaninda (saginda ve solunda) yedek oyuncu alanlar1 vardir.
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OYUN SURESI:

1.0yun ii¢ set iizerinden oynanur. iki set alan takim mag1 kazanir. Oyun siiresiyle ilgili zaman
kisitlamasi1 yoktur. Setlerdeki bir birlik beraberlik durumunda tigiincii setin basinda tekrar “aldim
verdim” sayigsmasi yapilir. Sayismay1 kazanan takim se¢gme hakkina sahip olur.

2. Her iki takimin, her sette 1 dakikalik 2 mola hakki vardir. Geleneksel oyun lideri istedigi zaman
mola talebini masa hakemine bildirir. Bashakem; top, mola isteyen takimin kalesine geldigi zaman
(hiicum hakki elde edince)molaverir. Mola bitiminde oyuna o takimin kalecisinden baglanir.

3. Set aralarindaki dinlenme siiresi 5 dakikadir.
4. Mag Oncesinde takimlara 15 dakika 1sinma siiresi verilir.

5. Oyuna sayisma ile baslanir.Sayigsmay1 kazanan takim miisabakaya baslar.

6. Takimlarin her sette 4 oyuncu degistirme hakki vardir.Degistirilen oyuncu ve vurulan oyuncu
oyuna tekrar giremez.

MALZEMELER:
1. Oyuncunun malzemeleri forma, sort, ¢orap, dizlikve spor ayakkabisindan olusur.

2.Takimin forma, sort ve ¢oraplarinin rengi ile tasarimi tek tip ve temiz olmalidir.

3. Ayakkabilar hafif, esnek, lastik ve topuksuz olmalidir. Oyuncular kesinlikle ayakkabilarini
cikararak miisabakava cikamazlar.

4. Oyuncularin formalar1 1’den 12’e kadar numaralandirilmig olmalidir.

5. Numaralar formanin 6n ve arka ortasinda bulunmalidir. Numaralarin renk ve parlakligi formanin
renk ve parlakligina zit tonlarda olmalidir.

6. Numaralarin boyu gogiiste en az 10 cm, sirtta en az 15 cm olmalidir. Numaralarin yazildigi bandin
genisligi ise en az 2 cm’dir.

7. Oyunda kullanilan top; 200gr. Agirliginda, 14 cm ¢apinda hava basinct normal toplara gore daha az
plastik toptur.

8. Oyuncularin sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara suni bir avantaj saglayacak
malzemelerin kullanilmasi yasaklanmistir. Oyunda kullanilacak ayakkabi salon ayakkabisi
olacaktir. Ayakkabilarin kaymasini engellemek amaci ile ayakkabilarin tabanina herhangi bir
madde siiriilemez. Isinma siiresince yabanci madde siirdiigii belirlenen takim uyarilacak, mac
saatine kadar standartlara uygun hale gelmeyen takim sahaya alinmayip hiikmen yenik

sayilacaktir. Tek oyuncunun siirdiigii fark edilirse, bu oyuncu diskalifiye edilecektir. Oyuncular
miisabaka esnasinda kiipe, kolye, kiinye, toka ve saat gibi kendilerine zarar verebilecek
malzemeleri ¢cikartmak zorundadirlar.




9. Oyuncular zarar gdrme riskini kabul etmek sartiyla gozliik veya lens takabilirler. Ancak 18 yas alt1
oyuncular konu ile ilgili muvafakat (veli izni) belgesini geleneksel oyun liderine ibraz etmek
zorundadir. Sorumluluk geleneksel oyun liderine aittir.

DizLiK AYAKKABI CORAP

TAKIMLARIN OLUSUMU:

1. Geleneksel ¢ocuk oyunlar1 miisabakalari, siniflar aras1 miisabakalar seklinde yapilmaktadir.
Takimlar kiz- erkek karma olarak olusturulur. O sinifta Ki 68renciler arasinda olup; yonergede
belirtilmis olan yas kategorisine uyan, bir yas biiyiik 68renciler ve vasi kiiciik 6grenciler takima
alinabilir. Yas sinirina uymayip takimda oldugu tespit edilen 6grenciler miisabakaya alinmaz.

2. Bir takim en fazla 12 oyuncu (8 asil 4 yedek olmak iizere), bir geleneksel oyun lideri, bir yardimct
geleneksel oyun liderinden olugur. Oyun her biri 8 asil oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir.
Oyuncularin 4’{i yedektir.

3. Takimlar en az 8 oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadirlar. 8 oyuncunun altinda miisabakaya
gelen takim hitkkmen maglup sayilir. Miisabaka esnasinda 8 asil oyuncusundan bir ya da daha fazla
oyuncusu sakatlanmis ve oyuncu degisikligi yapacak yedek oyuncusu da yoksa takim hiikmen
yenilmis sayilir.

4. Takimda 8 asil oyuncunun 4’i erkek 4’1 kiz olmak zorundadir.
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OYUNCULAR
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OYUN DUZENI:

1. Saha se¢imi, her iki takim kaptaninin “Aldim verdim, ben seni yendim, alamazsin veremezsin sen
beni yenemezsin.” seklindeki karsilikli ayak adimlama yontemiyle (sayismalart sonucunda) yapilir.
Oyunculardan hangisinin adimlamaya baslayacagima, hakemin “bozuk para hangi elimde” sorusunu
bilen taraf karar verir. Adumlama mesafesini; oyun alaninin disina ¢ikmamak kaydiyla
BASHAKEM belirler. Adimlama mesafesi boyunca her oyuncu adimlama hakki kendisinde iken
birer defa yarim adim kullanabilir. Hangi oyuncunun ayagi tistte kalirsa o oyuncu kazanmis olur ve
secme hakkina sahip olur.

SAYISMA SAYISMA

Yenemezsin Sen Beni Veremezsin  Alamazsin

Aldim Verdim Ben Seni Yendim

SAYISMA

Kazanan Takim

- .

2. Oyun Alanina Yerlesme:
a) A Takiminin oyuncularindan (oyun baslamadan 6nce) belirlenen kaleci oyuncu, rakip
takimin oyun alaninin dip ¢izgisinin gerisindeki atis alanina yerlesir.
b) B Takimimin oyuncularindan (oyun baglamadan 6nce) belirlenen kaleci oyuncu rakip
takimin oyun alanimin dip ¢izgisinin gerisindeki atig alanina yerlesir.
¢)Geri kalan 7 oyuncu belirlenen 9mx9m alanlarinda kendi bolgelerine yerlesir.
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Cizgi Hakemi

3. Hakemin isareti ile oyuna topu kazanan takim baslar. Dip ¢izgiden ve kendi oyun alanlari iginde
olmak sart1 ile aralarinda pas alis verisi yaparak, rakip oyunculari direk veya yerden sektirerek



vurmaya ¢alisirlar.(Karsilikli her iki takimda).Kaleci ve oyuncular kendi takim arkadaslari ile
en fazla 3 pas yapabilirler. Pas yapan takim oyunculari 4. atis1 hiicum olarak
kullanmak zorundadirlar. Pas kural ihlalinde top ve hiicum hakki diger takima
gececektir.

4. Topa sahip olma alani kendi alanini ¢evreleyen ¢izgilerin i¢i veya rakip oyun alaninin disinda kalan
dip cizgilerin gerisidir.

5. Bu alan igerisinde yapilan atiglar veya kalecisiyle yapilan paslagmalar kurallara aykiri degildir.
Rakip alana girerek alinan toplar veya oyun alani disina ¢ikilarak alinan toplar faul olarak nitelendirilir
ve top rakip takima geger. Sahay1 terk eden oyuncu elenir ve kaleci bolgesine gider.

6. Ayni kurallar her iki takim i¢inde aynen gecerlidir. Topun oyunda oldugu siirede kaptirilan toplar
veya havadan atilirken tutulan toplar, yere degdikten sonra sinirlanan oyun alanindan ¢ikmadan tutulan
toplar, hiicum etme hakkini o takima kazandirir.

7. Hiicum atis1 yapan oyuncu, topu havadan atarak rakip oyuncuya isabet ettirir ve top yere diiserse o
oyuncu vurulmus sayilir. Ama o oyuncu vurulur ve top yere diismeden bir baska takim arkadasi
tarafindan top havada yakalanirsa vurulmus sayilmaz. Top kazanilmis olur ve hiicum hakki o takima
gecer. Atilan top 2 oyuncuya da garptiktan sonra yere diiser veya oyun alaninin disina ¢ikarsa; 2
oyuncu da vurulmusg sayilir.

8. Atilan top oyuncuya carptiktan sonra yere temas edip bagka bir oyuncuya daha ¢arparsa, sadece
topun ilk olarak carptigi oyuncu vurulmus olur. Oyuncu vurulduktan sonra kasitli olarak topu tutarsa,
top rakip kaleye verilecektir.
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9. Vurulan oyuncu oyundan ¢ikarak kendi kale bolgesine gecer ve burada oyuna devam eder. Buradan
atis yapmaya ya da paslarla takimina katki saglamaya devam eder.
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10. Top direk veya yerden sektirerek rakip oyuncuyu oyun disi birakmak igin atilabilir.
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11.Top kasith olarak rakip oyuncuyu sakatlayacak sekilde atilamaz. Eger hakem atilan topun kasith
olarak rakip oyuncuyu sakatlamak icin atildigina kanaat getirirse, topu atan oyuncuyu yanimna ¢agirir
ve uyarir. Ayni oyuncu bu hatali davranisi tekrar ederse, hakem oyuncuyu oyun dis1 birakabilir.




12. Hilcum oyuncusunun yerden yuvarlayarak attig1 toplar, havadan atilan toplar ile esdegerdir.

€.

-]
e
@

13.Kaleci tarafindan atilan top hicbir oyuncuya ¢carpmadan oyun alaninin digma ¢ikarsa; top rakip
takim kalecisine verilir.( Yan ¢izgilerden ¢ikan toplarda; topun kime verilecegine, kimin attigina ve
kimden ciktigina bakilarak karar verilir.)

14.Kaleci tarafindan atilan top rakip oyunculardan herhangi birine ¢arptiktan sonra oyun alaninin
disina ¢ikmis ise; top, tekrar atis yapan kaleci bolgesindeki oyuncuya verilir.

15. Kale bolgesinden ya da kendi bdlgesinden atilan toplarla, rakip alandaki tiim oyuncular vurulana
kadar oyun devam eder

16. Oyuna baslarken kaleci olarak baglayan oyuncular da istedikleri zaman hakeme bilgi verilmek sarti
ile oyun alanina girme hakkina sahiptirler. Her iki takimin da kalecilerinin saha i¢inde 1 oyuncu
kaldiginda oyuna girme zorunlulugu vardir. Toplam 8 oyuncunun da vurularak oyundan ¢ikarilmasi
gereklidir.

17. Tim rakip oyunculari vurarak (8 oyuncu) oyundan ¢ikarmayi basaran takim seti kazanmig sayilir.

18. Ikinci set oyun basinda sayismay1 kaybeden takimin oyuncularmin top atisisiyla baslar.
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19. a) Atis yapan takimin oyunculari(atis yapan oyuncu dahil) orta cizgide ihlal yaparsa top
rakip takima gecer, eger rakip takim oyuncusunu vurmussa; oyuncu vurulmus sayillmaz.

b) Aym takimin kalecisi dip cizgide ihlal yaparsa top rakip takim kalesine gecer. Ancak
oyundaki tiim oyuncular( atis yapan veya kacan) kenar cizgi ihlali yaparlarsa; vurulmus
sayllip kendi kalelerine gececektir.

¢) Oyun esnasinda toptan kacan oyuncular; orta ¢izgi ihlali yaparsa vurulmus sayilarak,
kendi kalelerine gececektir.

Dip Gizgi

20. Atis yapan oyuncu, tek ya da cift elle atig yapabilir. Elleri diginda viicudunun bagka bdliimiinii
kullanamaz.
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21. Her setten sonra takimlar yer degisir.

22. Her setten sonra takimlar yeniden oyuna baglamadan 6nce kalecilerini yeniden belirleyerek
hakeme bildirirler.(Ayni kalecilerin devam etmesinde bir sakinca yoktur. Isterlerse degisirler.)

23. Oynanan 3 setten ikisini kazanan takim oyunu kazanmus sayilir.Setlerdeki bir birlik beraberlik
durumunda {igiincii setin baginda tekrar “aldim verdim” sayismasi yapilir.,

24. Oyuncular rakip alandaki veya oyun alan1 disindaki toplara miidahale edemezler. Bu durumda
oyuncular kural ihlali yapmis olur ve vurulmus sayilirlar.
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25. Geleneksel oyun lideri istedigi zaman oyuncu degistirme talebini masa hakemine bildirir.
Bashakem; top, degisikligi isteyen takimin kalesine geldigi zaman oyuncu degisikligini gergeklestirir.
Bir sette en fazla 4 oyuncu degistirilebilir. Oyuncu degisiklikleri kiz — erkek dengesi bozulmadan
yapilir.

26. Degistirilen oyuncu ayni sette oyuna tekrar alinamaz.

27. Yedek oyuncular, oyun esnasinda kendileri i¢in belirlenmis olan, yedek oyuncu alaninda beklerler.

28. Oyun esnasinda ciddi bir sakatlik meydana gelirse, hakem derhal oyunu durdurmali ve saglik
personelinin sahaya girmesine izin vermelidir.Eger sakatlanmig bir oyuncu kurallara uygun olarak
degistirilemiyorsa (Oyuncu degistirme hakkini tamamlamais ise), bu oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme
stiresi taninir (bu arada oyun durur); ancak bir magta ayni1 oyuncuya bu hak birden fazla taninmaz.
Sakatlanan oyuncu oyun alanini terk etmeden oyun alaninda oturursa miisabaka devam eder. Ancak
oyuncu degistirme hakki tamamlanmis ve oyuncu da oyun alanini terk etmek zorunda ise asil takim
sayisinin altina diistigii icin takim o seti kaybeder.

29. Oyuna katilanlar oyun kurallarini bilmek ve kurallara uymak zorundadirlar.

30. SARI KART: Oyun liderinin yerinden kalkmasi, yerini terk etmesi ve yiiksek sesle
ogrenciler bagirmasi sari kart ile cezalandirilir. Aym davramislara devam etmesi durumunda
kirmizi kart ile cezalandirihir.

KIRMIZI KART: Oyun liderinin kirici, asagilayici, hakaret ve siddet iceren davramslarda
bulunmasi kirmiz1 kart ile cezalandirihr.
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31. Mag esnasinda ve oyun alaninda oldugu siirece, takim kaptan1 oyundaki kaptandir. Takim kaptani
oyunda olmadig1 zaman geleneksel oyun lideri veya takim kaptani oyundaki kaptanlik roliinii
uistlenmek tizere bir baska oyuncuyu tayin eder.

32. Oyuna katilanlar sportmenlige yakisir bir sekilde hakemlerin kararlarini tartigmaksizin kabul
etmek zorundadirlar.

33. Hiicum yoniiniin _degismesi:Oyuncu vurma atisi icin hamle yaparken topu elinden
kacirmasi sonucunda, top rakip takimin alani icine gecerse hiicum yonii degismis sayilir.

Hiicum oyuncusunun rakip takimdan oyuncuyu vurmak amaci ile attigi top rakip oyuncu
tarafindan yere diismeden havada yakalanirsa hiicum kendi takima gecer. Hiicum yonii de
degismis olur.

Yerden sektirilerek atilan topu, savunma durumunda ki oyuncu yere diisiirmeden yakalarsa,
hiicum hakkim elde eder. Hiicum yonii degismis olur.

Oyuncu ve Kaleciden seken top rakibin sahasina diiser veya oyun alam disina kacarsa, hiicum
yonii degismis olur.

Yerden gelen top oyuncuya carpip rakibin sahasina gegerse hiicum yonii degismis olur.

Hiicum oyuncusunun c¢izgi ihlali yapmasi1 durumunda ‘hiicum yonii degisir.(Hiicum sirasinda
orta cizgiye ya da kale cizgisine basmasi ya da karsi takim alanina girmesi. )

Savunma oyuncusu ¢izgi ihlali yaparsa vurulmus sayilir.
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KALELI YAKANTOP OYUN SAHASI
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BALIKESIR iL MILLI EGITIM MUDURLUGU GELENEKSEL COCUK OYUNLARI
KALELI YAKANTOP MUSABAKA CIZELGESI

MUSABAKA TARIHI: .../.../202... MUSABAKA SAATI: ..........
MUSABAKA YERI: ..o
A—TAKIMI: ..o B—TAKIML: ..o e
SIRA |FORMA SIRA |[FORMA
ADI SOYADI ADI SOYADI
NO NO NO NO
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
1. SET aleci Oyuncu 1. SET
T T T T
PRYIA |
! / ! / 1. MOLA DEGIBIKLIGH 1. MOLA
2. MOLA 2. MOLA
KAZANILAN SET KAZANILAN SET
2. SET 2. SET
BRVIA T )
|
AilSikLi¢ 1. MOLA / FIRIKIliGH 1. MOLA
2. MOLA 2. MOLA
. KAZANILAN SET KAZANILAN SET
3. SET 3. SET
BRVIA T T )
|
| pi 7 1. MOLA / FIBIKLIGH 1. MOLA
2. MOLA 2. MOLA
ol dEGidik(i KAZANILAN SET i KAZANILAN SET
MUSABAKA SONUCU
KAZANAN TAKIM
iMZA iMZA
OYUN LIDERI AD SOYAD OYUN LIDERI AD SOYAD

OYUN HAKEMI AD SOYAD iMZA
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VELI iZiN BELGESI ve SAGLIK BEYANI

OGRENCININ

Adi Soyadi £

Okulu eeeetennnnnnntttttttttttiticnnnnnnse

Sinifi e

T.C Kimlik No .

Dogum Tarihi e

li N

Brangi Ceererssseeeenccttstttttstsssssssnnes

imzas1 N

Yukarida kimlik bilgileri, okulu ve smifi yaziliolan ..................co n

velisiyim, ¢ocugumun spor yapmasina engel olacak herhangi bir saglik sorunu yoktur. Ogretmenleri
gozetiminde, siiflar aras1 ve okullar arast ... miisabakalarina

katilmasina izin veriyorum.

VELININ
Adi Soyadi HPTN . o
Tarih I O
imza 0 ORI
Telefon /A
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ELEME SISTEMi FiKSTUR DUZENLEME

Yenilen takimlarin elenmesi ve yenen takimlarin birbirleri ile karsilagmasi esasina dayanan
sistemdir. Bu sistemde yenilen takimlar elenir ve yenen takimlar tur atlamis olurlar en son bir takim
kalincaya kadar yarigmalar devam eder. Yarigmalar bir takimin galibiyeti diger takimin maglubiyeti
ile sonuglanir beraberlikle biten miisabakalar kurallara uygun olarak beraberlik ortadan kalkincaya
kadar devam eder.

TEK DEVRELI ELEME USULU

Tek eleme usuliinde dikkat edilmesi gereken kisim 4 ve 4 sayisinin katlaridir.6rnegin;4-8-16-
32-64........ seklinde devam eder ve takim sayis1 hangi aralikta ise o araligin iist kismindaki sayidan
cikarilarak bay takim sayisi belirlenir.Miisabakaya 12 takim katilmigsa 16-12=4 takim bay olacaktir.2
takim yukarida bay olacak 2 takim asagida bay olacaktir.

5 Takimh Tek Eleme Usulii

12 Takimh Tek Eleme Usulii
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